[image: image1.png]




DAUGAVPILS TEHNOLOĢIJU UN TŪRISMA TEHNIKUMS
konkursa “Indivīda radošo prasmju attīstība un līdzdarbošanās kultūras procesos” nolikums

Mērķauditorija:  izglītojamie, kas apgūst VKII 1. līmeni.
Sasniedzamais rezultāts: zināšanas un izpratne par Daugavpils kultūras objektu nozīmīgumu, argumentēšana  un valodas kvalitāte. 
Uzdevumi:

1. Padziļināt zināšanas un izpratni par Daugavpils kultūrvēsturisko attīstību.
2. Rosināt izglītojamos attīstīt pašvadītas mācīšanās prasmi. 
3. Attīstīt analītiskās, sintezējošās darbības un zaļās prasmes.

4. Veidot savstarpējo attiecību kultūru. 
5. Pilnveidot svešvalodu zināšanas.

6. Apzināt erudītākos, atraktīvākos, radošākos audzēkņus.
Konkursa norises vieta un laiks: 
2023.gada  15. jūnijs plkst. 15.00.  Strādnieku ielā 16, aktu zāle  

Dalībnieki:

1. Komanda -   3  izglītojamie.
2. Par katru komandu atbild grupas audzinātājs.
3. Pieteikšanās  līdz 19.05.2023.
4. Konkursa saturu veido un organizē Mūžizglītības kompetenču metodiskā apvienība sadarbībā ar dabaszinātņu jomu  pedagogu darba grupu.

Konkursa programma:

1. Kopumā Daugavpils pilsētā ir 163 valsts un pašvaldības aizsardzībā esoši kultūras pieminekļi, pilsētas teritorijā atrodas 45 valsts nozīmes arhitektūras, mākslas, pilsētbūvniecības un vēstures pieminekļi. Komandas izlozē vienu kultūras mantojuma objektiem.
	DAUGAVPILS KULTŪRVĒSTURISKAIS MANTOJUMS 

	1. Daugavpils cietoksnis 

2. Baznīcu kalns (4 konfesijas) 

3. Daugavpils skrošu rūpnīca 

4. Daugavpils Novadpētniecības un mākslas muzejs 

5. Daugavpils sinagoga 

6. Daugavpils pilsētas vēsturiskais centrs 

7. Andreja Pumpura skvērs 

8. Bruģu ielas promenāde 

9. Rīgas iela - gājēju iela 

10. Centrālais parks un Dubrovina parks 

11. Skulptūras un pieminekļi pilsētā 




Konkursa noteikumi:
1. Līdz konkursa sākumam komandām jāsagatavo kultūras objekta oriģinālais CV, prezentācija “Gida stāstījums” un Logo, izmantojot dažādus pieejamos ilgtspējīgos materiālus.
2. Gatavojoties radošajam konkursam, jāiepazīstas bibliotēkā, klātienē objektā vai interneta resursos ar pieejamo informāciju par kultūras pieminekli, kuru izlozējāt.  izvēlējāties.  

3. Darbu autori ir atbildīgi par autortiesību ievērošanu.

4. Jāizveido  prezentācija “Gida stāstījums par  kultūras pieminekli. ” Stāstījumu sadaliet (vismaz) trijās daļās – ievadā, galvenā daļā un secinājumos, papildinot ar foto. Secinājumiem jābūt angļu valodā. Stāstījumā iekļaujiet informāciju no tabulas. (Prezentācija- 20 p.; pielikums Nr.1)

5. Izgatavojiet objekta  telpisku Logo, izmantojot ilgtspējīgus materiālus. (Logo– 11 p.; izmērs 20x20- 1p., mākslinieciskās idejas īstenojums, oriģinalitāte- 2p., tēlu, objektu atbilstība- 2p., tehniskā izpildījuma kvalitāte- 2p., emocionālā un estētiskā uztvere/iedarbība- 2p., ilgtspējīgu materiālu izmantošana-3 p.)
6. CV veidošana atbilstoši lietvedības normām un oriģinālajam skatījumam, izceļot pieminekļa nozīmīgumu. (CV- 8 p.: saturs– 4p., tehniskais noformējums un radošums– 4 p. (Pielikums Nr.2)
7. Vērtēšana notiks atbilstoši vērtēšanas kritērijiem. 
Apbalvošana:

1. Komandas tiks apbalvotas ar diplomiem.

2. Uzvarētāju komandas nosaka, pamatojoties uz iegūto punktu summu. 
Konkursa kontaktpersona, kurai sūtīt komandas pieteikumu un ierasties uz izlozi, 

   Dina Ļecka dina.lecka@dttt.lv 
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